Wahlwerkstatt

Vergangenheit

- Jugend feilt an ihrer Zukunft -

Ein Planspiel zur politischen Bildung und
Starkung der demokratischen Grundwerte

Die Ziele des Planspiels:

Politikverdrossenheit vorbeugen
Interesse an politischen Prozessen
wecken

e Erkenntnis: Meine Stimme bewirkt
etwas

o Demokratie spielerisch erleben
@ o Demokratieverstdandnis starken | ]
o

Der Ablauf:

1=]™, e gemeinsamer Einstieg
§ —P2=]e Phase 1-Positionsfindung
=47, Phase 2 - Wahlkampf

e Phase 3 - Gesetzesarbeit
e gemeinsamer Abschluss

Kolpingjugend Schwabmiinchen

jugend@kolping-schwabmuenchen.de
@;www.kolping-schwabmuenchen.de

(@ kolpingjugend.smue

Was noch wichtig ist:

Dauer ca. 3,5-4 Stunden

Planspiel fir Jugendliche zwischen 13
und 15 Jahre

Gruppe zwischen 15-35 Personen

Ca. 2-3 Leitungspersonen

Ein grof3er Raum mit Tischen und
Stihlen wird bendtigt

Die Spielkarten kénnen selbst
gedruckt oder bei der Kolpingjugend
Schwabmiinchen ausgeliehen werden
Alle weiteren Materialien missen
selbst besorgt werden

Auch verkiirzte Versionen moglich (ca.
2,5-3 Stunden)

4 Kolpin
= jugengd

Schwabminchen



